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自然資源與能源
活動㇐
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地球上的自然資源供應了人們日常生活所需。想想看，生活中的
食、衣、住、行、育、樂，需要哪些資源？



我們生活都仰賴各種的自然資源維持日常生活，但是不是所有資源
都可以源源不絕的利用，有些資源蘊藏量有限，終有用完的㇐天…
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動物、植物 水、風 礦產

想㇐想，那些自然資源可以永續利用?那些會逐漸耗竭?



可再生資源與不可再生資源

可再生資源
• 和使用的情形下，可以自

然成⾧或不斷循環利用的
資源。
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例如:陽光、水及動植物等。

陽光 水 動植物
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可再生資源與不可再生資源
不可再生資源

• 形成速度及回緩慢，㇐旦
耗盡，短時間內無法再生。

• 例如:煤炭、石油及天然氣等。

煤炭 石油 天然氣
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利用任何資源時，我們應該有怎樣的態度？
1.日常生活中，我們會利用哪些電器用品？
2.這些電器用品如何運轉？
3.想想看，哪些能源可以用來發電？
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各位同學們，請將Power On!桌遊中的電廠卡取出，並將㇐樣的電廠歸類!
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小遊戲:找出電廠卡
請各組同學將電廠卡正面朝上洗亂，
並聽老師的描述找出相應的電廠卡，
最快找出電廠卡高舉並喊出的組別得分!



永續資源的開發與利用
活動二
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小活動:請各位同學欣賞「能源魔法師」
跟著魔法師㇐起認識台灣的能源!

11https://www.youtube.com/watch?v=wzqgDhbGUNk&feature=youtu.be
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剛剛的影片中，提到了哪些能源呢?
請同學舉例!

煤炭 天然氣

核能
風力 太陽能

火力發電

再生能源



這些能源有甚麼優勢與限制呢?
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煤炭

天然氣

核能

1.市場價格便宜
2.可24小時穩定供電

1.發動啟動快
2.可24小時穩定供電
3.發電過程中排放的

空污與二氧化碳低

1.可24小時穩定供電
2.發電過程中不會排

放空污與二氧化碳

限制優勢

發電過程中會排放空汙

市場價格比煤炭高

1.有需要極⾧時間及特定
場址才能處理的核廢料
2.民眾對核能安全有疑慮
與意見上的分歧



這些能源有甚麼優勢與限制呢?

風力

太陽能
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1.自產能源
2.發電過程中不會排放空污

1.自產能源
2.發電過程中不會排放空污

限制優勢

1.供電與自然條件關
2.屬於間歇性能源

1.供電與自然條件相關
2.屬於間歇性能源
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台灣的發電能源
眾多的自然資源中，有些可以提供能量。
作為發電及產生動力的能源。
下列各種發電方式分別使用甚麼樣的自然資源?

1. 水力發電
2. 風力發電
3. 核能發電
4. 生質能發電
5. 太陽能發電
6. 海洋能發電
7. 火力發電

1. 水資源
2. 風力
3. 鈾礦
4. 植物(玉米等)
5. 太陽
6. 海浪(水資源)
7. 煤炭&天然氣
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認識發電廠—火力(燃煤)電廠
利用鍋爐燃燒煤炭，將水加熱成高溫水蒸氣後，
推動蒸氣渦輪機並帶動發電機發電。

火力(燃煤)電廠—興達電廠
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認識發電廠—火力(燃氣)電廠

火力(燃氣)電廠—大潭電廠

利用鍋爐燃燒天然氣，將水加熱成高溫水蒸氣後，
推動蒸氣渦輪機並帶動發電機發電。
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認識發電廠—核能電廠
利用核分裂時產生的巨大能量，加熱製造水蒸氣後，驅動發電機組發電。

核能電廠—馬鞍山核能電廠
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認識發電廠—川流式水力電廠
引河川天然流量到位於下游的電廠發電，台灣多數的水力發電廠
屬於此種發電方式。

川流式水力電廠—烏來發電廠
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認識發電廠—風力發電
利用風來轉動風力發電機上的葉片，然後啟動發電機發電。

風力發電站—觀園風力發電站
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認識發電廠—太陽能發電
來自太陽的能量，是可以永續使用又低汙染的能源。

太陽能板—森勁電力㇐期
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火力發電
核能發電
再生能源
其他

單位:百分比

Q1:認識完這麼多種發電廠之後，同學們知道台灣的電力
主要來自哪㇐種發電方式嗎?

生活小學堂
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生活小學堂
Q2:認識各種發電方式之後，重新想想，若不節約能源會產生甚麼問題?



電力啟動POWER ON!
活動三
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電力啟動Power On!遊戲規則說明
發電量足夠滿足場上城市卡的需求即可得分(星星數)，
最後計算星星數最多的玩家獲勝！
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蓋電廠 發電選1張牌 使用功能卡

電力啟動Power On!遊戲規則說明
每㇐回合，你可以由下面四種動作中，任選三次行動（可複選）。
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電力啟動Power On!遊戲規則說明
每種電廠發電的能源不同，發電所需要的條件也會不同。

燃煤電廠必須棄㇐張手牌，可以發四度電
但同時必須疊四個碳塔。
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電力啟動Power On!遊戲規則說明

燃氣電廠可以用天然氣或棄兩張手牌發三度電
但同時必須疊兩個碳塔。

每種電廠發電的能源不同，發電所需要的條件也會不同。
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電力啟動Power On!遊戲規則說明

核能電廠發電時不必疊碳塔，但必須要有核廢料
儲存桶以及鈾礦才能發電，鈾礦可以棄兩張手牌
為代替，但核廢料儲存桶不可或缺。

每種電廠發電的能源不同，發電所需要的條件也會不同。
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電力啟動Power On!遊戲規則說明

再生能源發電不需疊碳塔，但是發電量必須
看黃色牌堆上的數字來計算。

每種電廠發電的能源不同，發電所需要的條件也會不同。



電力啟動POWER ON!
遊戲回顧
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Q1:遊戲過程中的電廠組合是如何?
為什麼這樣安排呢？

遊戲回顧

Q2:發電過程中有沒有遇到什麼困難呢？
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遊戲回顧
想㇐想:為什麼發電的時候要疊碳塔?

你發現了嗎？
不是所有發電方式都要疊碳塔
碳塔是用來表達發電過程中排放的CO2

只有火力發電(燃煤及天然氣)要疊喔！

小活動:
剛剛的遊戲中，哪組疊出最高的碳塔？
疊了幾個？
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遊戲回顧
想㇐想:為什麼不能只疊自己的碳塔？

我們生活在共同的環境，
所以，發電過程排放的CO2

大家都要㇐起承受。

小活動：
現實生活中，CO2排放問題，為我們帶來什麼影響？

碳塔倒了大家都要㇐起受罰喔！
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遊戲回顧
想㇐想:有沒有必勝的能源組合?

能源組合是㇐種選擇與代價的問題，
沒有絕對必勝的答案，
不同的能源有不同的特性，

考量自己的資源與承受度，
組合最適合自己的能源再次挑戰看看吧！

小活動：
請每㇐組獲勝的同學，利用桌上的牌卡，上台重現獲
勝時的能源組合！
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遊戲回顧
想㇐想:為什麼核能發電㇐定要燃料桶？

核能發電後會產生放射性廢料，
對環境甚至人類都會造成影響，
如果沒有辦法安全儲存處理的話，
就該思考是不是要放棄使用核能?

小活動：
想㇐想，為什麼我們國家要追求「非核家園」！
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遊戲回顧
想㇐想:為什麼棄牌當發電燃料，張數因能源而異？

棄牌張數反映的是燃料成本。
燃煤相對成本低(1張)

再生能源(太陽能、風力、水力)動力來自
大自然，所以發電時不需要棄牌當燃
料(0張)。

小活動：
想㇐想，為什麼再生能源發電時，不需要棄牌當燃料？


